Stworz swojego szopa

Szopie, dlaczego chcesz wplatac sie w swiat nielegalnych wyscigdw ulicznych w Los Angeles? Jeste$
ciekawskim $wiezakiem czy tez posiwiatym weteranem? Robisz to dla mitosci, mamony, stawy czy
moze szukasz sprawiedliwosci? Moze tak naprawde jestes glina? Kto jest twoim (ludzkim) rywalem?
Czy On/Ona/Ono w ogdle wie, ze istniejesz? Jakie wewnetrzne rozterki pchajq cie do przodu?

Napisz krdtka historie swojego szopa i nadaj mu imie.

RZUC 4K4 | PRZYDZIEL WYNIKI DO POSZCZEGOLNYCH STATYSTYK:
Zwawosé: Szybkos¢ ruchu, niewazne czy skakania, wspinania

lub ptywania.

Cwaniactwo, podstepy, ktamstwa i przebieranki.

Drapanie, gryzienie, szarpanie i kopanie.

Opanowanie w obliczu przeciwnosci wynikajgce z tego,

jak kragty jestes.

Hucpa:
Zajadtos¢:
Puszystosc:

Robienie wszystkiego poza prowadzeniem samochodu

Rzuc liczba k6 réwna twojej odpowiedniej statystyce. Jesli to, co chcesz zrobié, wigze sie z twojg historia,
dodaj kos¢ do puli. Jesli wiaze sie z wewnetrznym konfliktem postaci, dodaj druga.

Kazda kos¢, na ktorej wypadnie cztery lub wiecej, to sukces. Proste zadanie wymaga jednego sukcesu, ale
trudniejsze moga wymagac nawet trzech lub czterech. Jesli masz wiecej sukcesow, niz potrzebujesz, nie
krepuj sie i opowiedz, z jak wielkim stajlem to wyszto!

PESZEK
Jesli szop poniesie porazke w niebezpiecznym tescie, ma ktopoty, z ktorych wyratowac go moga tylko
kumple. Szopy nie odnosza powaznych obrazen ani nie gina. Nigdy.

Gra o wyécigowych szopach Praczach Autorstwa Granta Howitta
(Pa+rcon.com/gghowi++)

Prowadzenie auta (jednego, wspoélnie)

MG, tap za papier, resoraki i cokolwiek, co bedzie obrazowac przeszkody. Za kazdym razem, gdy szopy
podejmuja jakie$ wyzwanie (cos, co chciatby$ doktadnie zobaczyc), naszkicuj trase na kartce i postaw na
niej resoraki oraz przeszkody, aby pokazac graczom jak wyglada sytuacja, po czym popros ich o wybranie
akcji. Aby to zrobi¢, musza w ukryciu i bez naradzania sie ustawic¢ jedna k6 tak, aby pokazywata wybrany
przez nich numer, po czym jednocze$nie odstonic¢ wszystkie kosci. Akcje rozpatrywane sa od najnizszej (1)
do najwyzszej (6) wartosci na kosci.

1. Hamuj! - Predkosc¢ -1
2. W lewo! - Tak okoto 30°
3. W prawo! - Tak okoto 30°

MG, wybierz jednego gracza do przesuwania resoraka zgodnie z dziataniami szopow, pamietaj jednak,
ze to ty decydujesz, jak powinien byc¢ ustawiony, i to ty poruszasz innymi resorakami w reakcji na to,
co sie dzieje.

4. Uzyj rzeczy - Zrob co$ przy uzyciu przedmiotu
5. Gazu! - Predkos¢ +1
6. Ze co robisz?! - Kazde inne dziatanie

PREDKOS$C

poczatkowa samochodu to 0. Na koficu rundy MG rzuca pula kosci rowna predkosci. Za kazdy wynik réwny

1, pojazd otrzymuje 1 obrazenie. Kazdy wynik réwny 4+ to jeden czadowy punkt do wspolnej puli. Moze-

cie dac czadu, by:

« zdoby¢ przewage nad rywalami;

« zepchnac tych dzbanow z drogi
(jesli jestescie dos¢ blisko);

« robic fajne triki jak skoki czy inne drifty;

« znalez¢ (albo stworzy¢) lepsza trase po ulicach
Los Angeles.

Im wiecej punktow, tym lepszy efekt.

Jesli samochdd zetknie sie z przeszkoda (lub $ciana) otrzymuje obrazenia, jesli MG uzna to za stosowne.

Jesli bedzie to delikatne otarcie albo zetkniecie z czyms kruchym, samochod otrzymuje obrazenia rowne

potowie predkosci. Przy czotowym zderzeniu albo zetknieciu z czyms$ solidnym, otrzymuje obrazenia row-

ne predkosci, ktéra dodatkowo zostaje zredukowana do 0.

Kiedy samochdd otrzyma 10 obrazen, staje w miejscu i nie ruszy poki nie zostanie naprawiony. No, chyba

7e znajdziecie inny sposob na wygranie wyscigu. Do dzietal
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ZNAJDZKI
' Rzu¢ dwa razy k20, aby okresli¢ swoj
i poczatkowy ekwipunek.
! Majac dwie tapki, mozesz trzymac
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jedynie dwie znajdzki, wiec by zdoby¢
kolejna, musisz pozbyc sie ktorejs z juz
posiadanych.

1.

Balon: Taki, za pomoca ktorego
mozesz polatac — dopodki nie peknie.

. Banan: Pysznosci! No i samochdéd

moze sie poslizgnac na skorce
(Tak jest. Moze).

. Maska wtamywacza: Troche

zbedna, ale co tam.

. Miotta: Bron ostateczna

przeciwko szopom praczom, ale
dziata tez na ludzi i samochody.

. Kartonowe pudto:

Wieloczynnos$ciowe narzedzie
do celéw logistycznych
i dezorientujacych.

. Kaseta magnetofonowa:

Najwieksze Hity Queendw, tak
doktadnie.

. Syrop na kaszel: Na kaszel nie

pomaga, ale mozna sie nim napruc.

. Maska psa: Przebierz sie za psa

prowadzacego samochod - tego
sie nie beda spodziewac!

. Tasma techniczna (taka srebrna):

Naprawia samochody i wszystko,
co tylko da sie skleic.

Sztuczna broda i wasy: Ukryja
twoja prawdziwa tozsamosé.
Lewy dowdd: Mozesz uzyc¢ go, by
kupic¢ gorzate, mimo ze masz dwa
lata ijeste$ szopem.

Naklejka z ptomieniem: Jest po
prostu fajowal

Lina z kotwiczka: Przydatna, gdy
chcesz sie czegos uchwycic.
Gazrurka: Walisz nig w rzeczy.
Zapalone cygaro: Jakim cudem
ono sie caty czas pali? A, niewazne!
Telefon komoérkowy: Zadzwon
do kumplil Zréb zdjecie!
Pociamkaj obudowel!

Syrena policyjna: Ma swiatetka

i robi ti-ju ti-ju.

Czerwona farba: Daje +1 do
Predkosci, ale mozesz tez rozlac ja
komus na przednia szybe.

Koto zapasowe: Napraw flaka,
albo stuninguj swoje auto, zeby
miato piec két. Na pewno bedzie
szybszel

»Odpatowa” Rakieta (ogromny
chinski fajerwerk): Jedno uzycie
na wyscig, daje +3 do Predkosci.

Rada dia MG:

Poker face na calego - niech
zaden NPC nie kwestionuje
Foktu, ze za kierownica outa
siedzi banda sZopow praczy.




