Jestes seksownym czarodziejem bojowym!

Jako cztonek Btednego Uniwersytetu — organizacji
majacej siedzibe w magicznym latajacym zamku
- przemierzasz wszechswiat jak dtugi i szeroki,
walczac z niesprawiedliwoscig oraz zapobiegajac
nadnaturalnym katastrofom. Nie popiera cie zadna
wtadza, gliny cie nienawidza i jeste$ poszukiwany

w kilku krajach za ,wyrzadzenie znacznych szkéd
majatkowych”, oczywiscie w trakcie ratowania Swiata.

MASZ TRZY STATYSTYKI:

Seksowny! Zawrd¢ wszystkim w gtowach ekstra stylowa

i atrakcyjnym ciatem.

Bojowy! Powal innych na kolana (lub inne czesci ciata)
imponujgcymi umiejetno$ciami bojowymi.

Czarujacy! Oczaruj wszystko i wszystkich, uzywajac

urokéw nie tylko osobistych.

Przypisz do kazdej statystyki wartos¢ 1,2 lub 3

(kazda tylko raz).

ACH, CZEMUS TAKI SEKSOWNY? (1K6)
. Muskuty ze stali.

. Majestatyczna broda/fryz/was.

. Nienaganny styl/maniera.

Ach, te kosci policzkowe!

. Zwiewny, zgrabny i powabny.

. Buntownik w czadowej kurtce.
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BRONIA TWA STRASZLIWA JEST: (2k10)

1. Mtot 1. Pustki
2. Ostrza 2. Mogity
3. Bicz 3. Cienia
4. Giwera 4. Niebios
5. tuk 5. Ducha Wilka
6. Dziato 6. Wrozek
7. Glewia 7. Zaru
Przygodn Antracyt 8. tancuch 8. Krysztatu
z Pigdciq Niebios 9. Pies¢ 9. Rozdarcia
10. Tarcza 10. Zagtady

NALEZYSZ DO KATEDRY: (1k6 i wszystko jasne)

1. Klechd Pana Swiatta.
2. Sciezki (tu-wstaw-przymiotnik) Bestii.
3. Cieni, Okultyzmu i Tajemnic.
4. Arkanow Najdoskonalszych Wrét
O W / (pewnie dziewiatych).
I 5. Sztuki Hiperwymiarowego Szescianu
D Splendoru.
Z IEJE 6. Drogi
Dziesieciu
Tysiecy
I Zwierciadet.
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Sekcja mistrzow gry

Skrétowo przedstaw graczom problem (ten oczywisty) i spusc ich ze smyczy.
Pamietaj: twoi BN-i musza by¢ do schrupania, inaczej robisz to Zle!

CO SIE SP...SULO?
(1k6 - rzu¢ DWA razy: pierwszy problem skrywa drugi, duzo gorszy)

1. Powstanie nieumartych w katakumbach!

2. Demoniczna inwazja w wewnetrznym sanktuarium!

3. Zbuntowane automatony skonstruowane przez Seksownego Czarodzieja!

4. Animowana terakotowa armia w komnatach grobowych!

5. Szalejace zywioty w bibliotece okultystycznej!

6. Kamienny Behemot zbudzony pod miastem!
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MIEJSCOWKA JEST... (1K6 i wszystko jasne) (lsbﬁh:chf’zsz do

1. Duszna, upchanaw gorset, z grubsza "a plo chh; "Crsytet,
2 Palepy. ) ! kok-faﬂc

steampunkowa. <aly STRQ Uwaey

Bardzo po wojskowemu. Jest ordnung
i mnostwo parad.

Terenem ogromnej $wiatyni Boga Prawa i... tylko prawa.
4. Ogromnym patacem petnym gogusiowatych
szlachetkow.

Jak z poprzedniej epoki, ale jest z tego dumnal
Petna butikdw, pasmanterii i cukierni.
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NA ZAWADZIE STOI?

(1k6 - rzu¢ DWA razy, bo czemu nie?)

1. Seksowna Naczelniczka Czarujacej Policji.

2. Lokalny seksowny Lord przebierajacy
nozkami, by przeja¢ wtadze.

. Letnia Monarchia - seksowni, wrozkowi, wtadczy.

. Seksowna Czarodziejka lubujaca sie w biurokracji.. «

. Seksowny bibliotekarz seksownie strzegacy
potrzebnych wam informacji.

. Seksowna anielica seksownej bogini, ktora wola-
taby, abyscie tego (czymkolwiek to jest) nie robili.
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Robienie rzeczy

Gdy chcesz zrobic co$, co da ci przewage lub
rozwigze problem, rzu¢ tyloma k6, ile wynosi
warto$¢ odpowiedniej statystyki, i wybierz
najwyzszy wynik. (Przyktad: rzucasz 5, 2, 4
wybierasz 5). Statystyk nie mozna podmieniac¢, czyli seksowny nie

nadaje sie do uzywania magii, a czarujgcy do walenia po pysku. Punkty
determinacji (o tym dalej) mozna wydawac w stosunku 1:1 na dodatkowe
kostki. Trudnos$¢ testu zalezy od potencjalnych skutkdw twojej akcji, a nie
od stopnia skomplikowania tego, co robisz.

TRUDNOSC

4: Codzienne uczynki Seksownych, Bojowych i Czarujacych,

z ich zwyktymi konsekwencjami.

Zuchwate lub ryzykowne postepki z powaznymi konsekwencjami.
Czyn, ktéry postawi wszystko na gtowie, odwréci kota ogonem, wylize
wszystkim dzem z paczkow!

Jesli twoj najwyzszy wynik na kosciach jest wyzszy od trudnosci, dzieje
sie to, czego chcesz i mozesz to epicko opisac. Jesli najwyzszy wynik jest
rowny trudnosci, zyskujesz jeden punkt stresu oraz dzieje sie, czego
chcesz, a mistrz gry opisuje, co przy okazji udato ci sie sp...su¢. Jesli
zas$ najwyzszy wynik na kosciach jest nizszy od trudnosci, ponosisz
sromotna porazke! Zyskujesz po jednym punkcie stresu i deter-
minacji, a mistrz gry opisuje, jak bardzo masz prze...rabane.

Stres moze odzwierciedlac: magiczne sprzezenie zwrotne,
nadprzyrodzone zjawiska, urazy, obrazenia, szalenstwo, depre-
sje, ztos¢, zazenowanie, wyczerpanie, zazdro$¢, etc.

Jesli w efekcie porazki twoj stres osiagnie wartos¢ wyzsza niz
najwyzszy wynik w danym rzucie, twoje ciato wybucha w magicznej
eksplozjiiscala sie, po jakims czasie, w Kaplicy Wiekdéw Btednego
Uniwersytetu. Twoje determinacja i stres zeruja sie.
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