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Jason Statham, gwiazda kina o miedzynarodowej
stawie, jest na wakacjach. Wakacjach, ktére z powodu
impulsywnosci Jasona oraz machinacji jego

rywala Wesleya Snajpera moga zostac zrujnowane!
To od was, utalentowanej druzyny zawodowcow
optacanych przez studio Jasona, zalezy, czy bedzie

sie on dobrze bawit.

Wybierz klase postaci

Jason Statham jest grany przez Mistrza Stathama
(MS). Kazda z klas postaci zaczyna gre z 3 punktami
Stabilnosci i 0 punktow Adrenaliny.

Prawnhik. Goryl
Znajomos¢ prawa 9 ,Moje rece sa bronia” 8
Nawijka 7 ,Te bronie tez sa bronia” 8

Szczegblarz 6 ,Bytem w stuzbach..” 6

Przewodnik
Wiedza o okolicy 7

Aﬂcn’r

Wiedza o Stathamie 8
Nieudany aktor 6
Prochy 6

,Prosze zamna” 6
Sporty ekstremalne 5

Zasady gry

Gdy prébujesz cos zrobi¢, a MS uzna, ze istnieje
mozliwos$¢ niepowodzenia, rzu¢ 1k12. Wyrzucenie
1 oznacza epicki sukces, 2-4 - sukces, 5-11 - sprawy
przybieraja zty obrét, a 12 - totalna porazka. Jesli
dziatasz w ramach zdolnosci swojej klasy postaci,
sukees liczy sie od 1 do wartosci zdolnosci,

anie tylko do 4.

Za kazdym razem, gdy rzucasz 1k12, rzué tez 1k6.
Jest to ko$¢ Stathama. Jesli wyniki na obu kosciach
sie pokrywaja, znaczy to, ze Jason zrobit co$
nieprzewidywalnego!

Wesley Snajper

Wesley poluje na znane i lubiane gwiazdy kina akcji,
by dokonywac na nich obtakanczych aktow zemsty.
Co prawda przysiagt, ze nigdy wiecej nie strzeli

do nich ze swojego wielkokalibrowego karabinu,

ale nie zawaha sie popetniac innych wystepkdw.

W kazdej scenie Wesley bedzie mieszat z dystansu.
Gracze nie moga powstrzymac go bezposrednio

i beda zmuszeni poradzi¢ sobie ze skutkami

jego dziatan.
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Adrenalina

Jesli przeprowadzana akcja przybrata zty obrét i byta
niebezpieczna, MS moze uznad, ze postac¢ odniosta
obrazenia lub dopadt ja stres, i przesunac jeden
punkt ze Stabilnosci do Adrenaliny. Za kazdym
razem, gdy rzucasz 1k12, dodaj do wyniku wysoko$¢
swojej Adrenaliny. Gdy twoja Stabilnos¢ osiagnie 0,
umierasz albo catkiem ci odbija, ewentualnie z jakiej$
innej przyczyny nie jestes juz w stanie dbac o to,

by Jason mogt sie cieszy¢ wakacjami.

Sceny

Kazda rozgrywka sktada sie z czterech scen.

MS rzuca 1k20, by sprawdzi¢, gdzie Jason

ma zamiar sie uda¢ danego dnia oraz w jaki sposob
Wesley chce mu uprzykrzy¢ zycie. To ostatnie
powinno by¢ trzymane w tajemnicy az do ostatniej
chwili. W ostatniej, czwartej scenie MS rzuca dwa
razy na kazda z opcji (miejsce i machinacje) i stara
sie potaczy¢ rezultaty.

Przed rozpoczeciem sceny MS i gracze wybieraja
po jednym z Zegaréw Stathama. W tej scenie

oba wybrane Zegary beda odmierzaty czas

do Stanu Zagrozenia.

Kazda scena rozpoczyna sie od opisu (sktadajacego
sie z ostro pocietych i niezbyt logicznie potaczonych

ujec) budzacego sie Jasona lub Jasona wjezdzajacego

z buta do (tu wstaw jakas miejscowke), a najlepiej
obu tych rzeczy na raz. Scena konczy sie, gdy MS
uzna, ze sie konczy.

Zegary Stathama

Gdy MS zdecyduije, ze wzrosto prawdopodobienstwo,
by Jason zmart, znudzit sie, posmutniat ub zostat
aresztowany, zaznacza 1k3 osmin na odpowiednim
Zegarze. Gracze zawsze powinni mie¢ mozliwosc,

by temu zaradzic.

Jesli rezultat rzutu zapetni Zegar, Jason znajdzie sie
w korespondujacym Stanie Zagrozenia. Oznacza

to, ze nalezy natychmiast przej$¢ do sceny w nim
opisanej. Gracze maja jedna jedyna szanse na to,

by zapobiec katastrofie i ocali¢ wakacje Jasona. Jesli
im sie nie uda, zostang zwolnieni!

Gracze moga redukowad postep na Zegarach
odpowiednio udanymi akcjami, odejmujac 1 o$mine
za mata akcje, 2 osminy za Srednia i 3 o$miny za duza

akcje naprawcza.

Losowe miejsca
wakacyjnych wypad(k)éw

(1k20) ' )

. Galeria sztuki (wysokiej lub niskiej).

. Tor psich wyscigow.

. Mini zoo.

. Autostrada (jestescie w drodze
dokads tam).

. Kafejka na bulwarze (niekoniecznie
zachodzacego stonca).

. Muzeum kandelabréw.

. Swiatynia.

. Park krajobrazowy.
9. Bank (podejmujecie gotéwke)

10. Zajeciajogi/pilatesu.

11. Zaciszne spa.

12. Rezerwat wegorzy.

13. Snorkeling.

14. Luksusowa restauracja.

15. Przystan (ptywacie na bananie).

16. Przystan wedkarska (wedkujecie).

17. Otwarcie jakiej$ gali.

18. Sklep z takociami.

19. Portjachtowy (marina).

20. Rezerwat sow.
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Machinacje Wesleya Snajpera

(1k20)

1. Tanie dranie (dranie tanie

niestychanie)!

2. Wesley strzela do wielkiej torby

petnej kokainy (nalezacej do Jasona)
i ta rozsypuije sie po catej okolicy.

3. Wazny NPC obrywa kulke (spokojnie,

to tylko lekki postrzat w ramie).

4. Kandelabr urywa sie i leci wprost

na gtowe Jasonal

. Pozar!

. Niedzwiedzie!

. Trzoda na gigancie!

. Krach na gietdzie!

. Wegorze!

. Jason jest poszukiwany za przemyt

egzotycznych ptakéw.

11. Jason zostat wrobiony w porwanie.

12. Wyciskacz tez wyswietlany na
ogromnym ekranie.

13. Ponure memento mori.

14. Rozwigzta ciotka.

15. Wielce skomplikowana maszyna
Rube’a Goldberga o nieznanym, ale
na pewno ztowrogim przeznaczeniu.

16. Zapadnial!

17. Tama peka!

18. Pojawia sie sexy fem-Statham
zwodzac i rozpraszajac Jasona.

19. Pojawia sie zgorzkniata ,ex” Jasona.

20. Jason zostat wrobiony w bigamie.
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Stan Zagrozenia: Jason Statham umiera.

Stan Zagrozenia: Jason Statham
zatamuje sie i ryczy jak bébr na $rodku
gwarnej ulicy, co prowadzi do katastrofy
PR-owej.

Stan Zagrozenia: Jason Statham trafia
do aresztu i trzeba go uwolnic.

Stan Zagrozenia: Jason Statham dzwoni
do swojej mamy (granej przez Helen
Mirren) i prosi, aby przyjechata i zabrata
go do domu.



